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REININGMONSTER NR 5

Ekipaget kan skritta eller trava in till mitten av arenan.
Hésten maste skritta eller gora en halt for att visa var
monstret borjar.

Borja mitt pa banan vind mot vinster langsida.

1. Fatta vénster galopp, rid tre volter at vanster, de tva
forsta stora och snabba, den tredje liten och langsam.
Gor en stop pa mitten av banan.

2. Gor fyra spin at vénster, stanna till.

3. Fatta hoger galopp, rid tre volter at hoger, de tva forsta
stora och snabba, den tredje liten och langsam. Gor en
stop pé mitten av banan.

4. Gor fyra spin at hoger, stanna till.

S. Fatta vénster galopp, rid en stor snabb volt at vénster.
Byt galopp pé mitten av banan. Rid en stor snabb volt
at hoger. Byt galopp pa mitten av banan.

6. Paborja en volt at vinster men slut den inte utan rid rakt
ut ldngs hogra langsidan, forbi mittmarkeringen och gor
en rollback at hoger, minst sex meter fran vigg/staket,
utan att stanna till.

7. Rid tillbaka runt den forra volten men slut den
inte utan rid rakt ut ldngs vénstra langsidan, forbi
mittmarkeringen och gor en rollback at vénster, minst
sex meter fran végg/ staket, utan att stanna till.

8. Rid tillbaka runt den forra volten men slut den inte utan
rid rakt ut langs hogra langsidan forbi mittmarkeringen
och gor en sliding stop minst sex meter fran viagg/
staket. Rygga minst tre meter, stanna till for att markera
att monstret dr avslutat.





